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La inteligencia artificial generativa dejé de ser
una tendencia emergente para convertirse en
una capacidad clave en la gestién, la innovacion

y el desarrollo de nuevos negocios. Hoy, las
organizaciones que integran la IA en sus procesos
y productos hacen la diferencia.

En este programa vas a trabajar con tus propios
casos para aprender a evaluar oportunidades

de |A con criterio de negocio, diseflar agentes
gue automaticen procesos y construir MVP

de productos o servicios para validar ideas sin
depender de equipos técnicos. El GenAl Business
Canvas funciona como hilo conductor, ordenando

la propuesta de valor, los riesgos, los costos y las
métricas desde una mirada ejecutiva y practica.
Estamos en un punto de inflexién: la velocidad

de adopcidn de estas tecnologias se aceleray la
brecha entre quienes entienden cémo aplicarlas
estratégicamente y quienes no, se amplia cada
vez mas. El programa propone un enfoque de
aprendizaje por prototipado: en cada mdédulo te
llevas avances concretos para trasladar a tu dia a dia.
Si lideras equipos, querés explorar nuevos
negocios o buscas crear soluciones reales basadas
en |A, este es el espacio para hacerlo.
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Plan de estudios

O'I Tecnologias de IA y propuesta de valor

Introduccién a los fundamentos de la IA generativa desde una perspectiva
de negocio, para comprender cuando y para qué aplicarla. Identificacién
y priorizacién de casos de uso a través del GenAl Business Canvas, con
foco en la definicién clara de la propuesta de valor, el impacto esperado y
los criterios de éxito.

Sesién 1- Fundamentos de IA y GenAl Business Canvas

- Fundamentos de IA generativa y modelos de lenguaje.
- Qué problemas de negocio puede abordar la IA.
- Introduccién al GenAl Business Canvas.
- Evaluacién de la propuesta de valor de la IA en productos y servicios.
- Practicas:
- Seleccionar un caso de trabajo y definir su propuesta de valor.
Utilizar datos como insumo para la toma de decisiones.

Sesién 2 - Tecnologias, modelos y Prompt Engineering para negocio

- Panorama de tecnologias y enfoques de IA disponibles.
- Criterios de seleccién de modelos segun el problema de negocio.
- Prompt Engineering como herramienta para mejorar resultados y calidad.
- Practicas:
- Disefar prompts efectivos para andlisis y generacién de informacioén.
- Extraer insights accionables a partir de informacién cualitativa.

02 Agentes y automatizacion de procesos

Disefio de agentes de IA orientados a la automatizaciéon de procesos
reales. Cémo estructurar flujos de trabajo que integren sistemas, datos
y modelos de IA. Incorporacién de criterios clave para analizar riesgos,
costos y controles, y ampliacion de capacidades mediante nuevos
formatos de interaccidén y arquitecturas mas flexibles.

Sesién 3 - Agentes y automatizacion de procesos

- Qué es un agente desde una perspectiva de negocio.
- Componentes basicos de un agente y su rol en la automatizacion.
- Integracion de sistemas y datos como habilitador clave.
- Practicas:
- Disefar un agente para automatizar un proceso concreto.
- Definir entradas, salidas y reglas de funcionamiento.

Sesidén 4 - Riesgos, costos y ampliacion de capacidades

- Riesgos asociados al uso de IA en organizaciones.
- Costos y criterios basicos de evaluacion econémica.
- Nuevas capacidades: multimodalidad y extensibilidad de agentes.
- Practicas:
- Identificar riesgos y definir controles adecuados.

- Ampliar las capacidades del agente manteniendo control y
gobernanza.
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Plan de estudios

03

MVPs no code con IA
Trabajo sobre el pensamiento de producto aplicado a IA, entendiendo el

rol del MVP como herramienta de aprendizaje y validacién. Disefio de
prototipos funcionales. Presentacién del proyecto.

Sesion 5 - Pensamiento de producto y disefio de MVPs con IA

- Ciclo de vida del software y productos digitales.
- Conceptos clave de producto y definicién de MVP.

- MVP impulsados por IA como herramienta de validacién.

- Practicas:

- Definir un MVP alineado a una hipétesis de negocio.
- Construir un prototipo funcional para testeo.

Sesion 6 - Datos, cierre del Canvas y presentacion final

- Conceptos basicos de almacenamiento de datos en un producto digital.

.- Cierre del GenAl Business Canvas.

Presentacion de proyectos de IA.

- Practicas:

- Incorporar una capa basica de datos al MVP.

- Presentar el proyecto integrando valor, solucién y préximos pasos.

La UTDT se reserva el derecho de modificar los médulos, sus contenidos y los profesores, garantizando la calidad de los mismos.

Audiencia

Managers, gerentes y responsables de equipos que
buscan mejorar la toma de decisiones, optimizar
procesos y desarrollar soluciones de negocio. También
estd orientado a profesionales y emprendedores que
quieran disefar productos o servicios apoyados en IA,
sin contar con un equipo técnico.

Direccion académica

Ignacio Barrea
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Metodologia

Aula-taller: debates y dindmicas en equipo, para
fomentar el intercambio entre colegas de negocios o
industrias afines. Los encuentros se complementan
con material adicional con la explicacion de modelos
metodolégicos, una linkoteca con material curado por
el equipo docente y lecturas adicionales.

MBA, UTDT, y doctorando en Administraciéon, ESEADE. CEO de Quix, plataforma que
funciona como agente de IA para la capacitacién corporativa. Cuenta con una amplia
trayectoria en companias de educacién y tecnologia, donde liderd proyectos de
crecimiento, operaciones y desarrollo de productos digitales.

Av. Figueroa Alcorta 7350
(C14288BCW)
Buenos Aires, Argentina
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